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GRUPO I (6 valores) 
 

Nas questões seguintes assinale a alternativa correta. Cada resposta certa vale 1 valor e cada resposta 
errada desconta 0,25 valores. Cada questão não respondida vale 0 valores 
 

1. A janela seguinte representa o output de que comando no Windows 
 

a) Ipconfig  
b) Pathping 
c) Nbtstat 
d) Arp 

 
2. A janela seguinte representa o output de que comando no Windows 

 
a) Ipconfig  
b) Pathping 
c) Ping 
d) nslookup 

  

 
3. A janela seguinte representa o output de que comando no Windows 

 
a) tracert  

 b) pathping 
c) ipconfig 
d) nslookup 

 
4. A janela seguinte representa o output de que comando no Windows 

 
a) Rarp  
b) Arp 
c) Tracert 
d) pathping 

 
5. A janela seguinte representa o output de que comando no Windows 

 
a) route 

 

b) pathping 
c) nbstat 
d) nslookup 



 

 

 
6. A camada de sessão no modelo OSI está incluída em que camada do modelo TCP/IP 

 
a) Acesso à rede 
b) Internet 
c) Aplicação 
d) Transporte 

GRUPO II (6 valores) 

1. Indique 3 critérios que considere importantes na instalação de uma rede de computadores. Justifique 
 

2. Distinga um computador monocliente de um multicliente numa rede cliente/servidor 
 

3. O que são portas efémeras? Para que servem? 
 

4. O que entendes por middleware? Para que serve? 
 

 
GRUPO III (8 valores) 

Considere o seguinte programa: 
 
<?php 

$socket = socket_create(AF_INET, SOCK_STREAM, $tcp); 

socket_bind($socket, '192.168.150.1', 10008);     

socket_listen($socket,0);      

$buffer = "connect"; 

while (true) { 

    $connection = socket_accept($socket); 

    if(!$connection) { 

        echo "connect faild"; 

    } 

    else { 

        echo "Socket connected\n"; 

        if ($buffer != "") { 

                echo "send data\n"; 

                socket_write($connection, $buffer . "\n"); 

         } else { 

                echo "no data in the buffer\n" ; } 

      while ($data = @socket_read($connection, 1024, PHP_NORMAL_READ)) { 

             printf("Buffer: " . $data . "\n"); 

        socket_write($connection, "Thank you, you data is  Received success\n");  } 

    } 

    socket_close($connection); 

    printf("Closed the socket\n"); 

} 

?>         

1. Trata-se de um programa cliente ou servidor. Justifique. (0,5 valores) 
 

2. Estamos em presença de sockets TCP ou UDP. Justifique (0,5 valores) 
 

3. Qual o endereço IP do servidor e a porta onde está à escuta. Justifique (0,5 valores) 
 



 

 

4. Altere o programa de modo a que este envie no buffer o seu endereço IP e a porta no formato 
IP:porta (1,5 valores) 

 
5. Converta o programa de TCP para UDP ou de UDP para TCP conforme o caso (3 valores) 

 
Considere o seguinte programa: 
 
<?php 

$socket = socket_create(AF_INET, SOCK_STREAM, SOL_TCP); 

$connection = socket_connect($socket, '192.168.150.1', 10008);   

$send_data = "This data will Send Data!"; 

while ($buffer = socket_read($socket, 1024, PHP_NORMAL_READ)) { 

        echo "Buffer Data: " . $buffer . "\n"; 

        echo "Writing to Socket\n"; 

        if (!socket_write($socket, "$send_data\n")) 

      { 

            echo "Write failed\n"; 

        } 

while ($buffer = socket_read($socket, 1024, PHP_NORMAL_READ)) 

       { 

         echo "sent :$send_data\n response from was:" . $buffer . "\n"; 

       }         

    } 

?> 

6. Trata-se de um programa cliente ou servidor. Justifique? (0,5 valores) 
 

7. É possível a comunicação entre estes 2 programas? Justifique (1,5 valores) 
 
 

 
 

Anexo 
 

resource socket_create ( int $domain , int $type , int $protocol ) 
resource socket_accept ( resource $socket ) 

bool socket_bind ( resource $socket , string $address [, int $port ] ) 
bool socket_listen ( resource $socket [, int $backlog ] ) 

string socket_read ( resource $socket , int $length [, int $type ] ) 
int socket_recvfrom ( resource $socket , string $&buf , int $len , int $flags , string $&name [, int $&port ] ) 

int socket_write ( resource $socket , string $buffer [, int $length ] ) 
int socket_sendto ( resource $socket , string $buf , int $len , int $flags , string $addr [, int $port ] ) 

void socket_close ( resource $socket ) 
bool socket_connect ( resource $socket , string $address [, int $port] ) 

 
 


